Phần Mở Đầu
Cài đặt
- Unity
- Giao diện sử dụng bản unity 3d 4.6 - 5.x

- Download và cài đặt bản 4.6 + crack
Chương 1:  Giao diện , đối tượng Unity
1.1.            Làm quen với giao diện Unity
1.2.            Các đối tượng thường dùng
1.2.1 Cube
1.2.2. Sphere
1.2.3. Capsule
1.2.4. Plane
1.2.5. Terrain
1.2.6. Object empty
1.3.           Cách thức điều chỉnh và sử dụng camera
Chương 2: Lập trình trên unity
2.1. Lập trình chuyển động (hướng dẫn các hàm liên quan tới chuyển động, translate, velocity, addforce …)
2.2. Xử lý va chạm đối tượng 
2.2.1. Mesh
2.2.2. Wheel collider
2.2.3. Box Collider
2.2.4. Character controller
2.2.5. Rigid body
2.2.6. Các hàm xử lý va chạm
2.3. Tạo đối tượng cha, đối tượng con (giải thích Position, locaposition), cách lấy đổi tượng con trong cha
2.4. Sử dụng hiệu ứng Unity 

2.4.1. Thư viện hiệu ứng

2.4.2. Tạo hiệu ứng bằng thư viện unity

2.4.3. Ứng dụng hiệu ứng vào game 2D, 3D

2.4.3.  Sử dụng itween unity để tạo hiệu ứng
2.5. Ví dụ (bắn súng,  tạo hiệu ứng)
2.6. Cách sử dụng Raycast
2.7. Lập trình C#
2.7.1. Khai báo biến, sử dụng biến toàn cục, biến cục bộ
2.7.2. Sử dụng lớp, cách kế thừa hàm, thủ tục, truyền biến
2.7.3. Tính đa hình trong lớp
2.7.3. Các hàm unity ứng dụng vào xử lý lớp
2.7.4. Truyền biến, lấy dữ liệu qua các đối tượng unity
2.7.5. Ví dụ
2.8. Hàm xử lý thời gian
2.9. Lập trình AI & hệ tọa độ
Chương 3: Animation Unity
3.1. Chuyển động Animation 2D
3.2. Chuyển động Animation 3D
Chương 4: Bài hướng dẫn
4.1. Hướng dẫn làm game đua xe ô tô 3D
4.2. Hướng dẫn làm game mario 2D
4.3. Hướng dẫn làm game bóng chạy 3D
4.4. Hướng dẫn làm game bắn thiên thạch 2D
Chương 5: Chất liệu, ánh sáng
5.1. Gắn map uv, sử dụng chất liệu phản chiếu
5.2. Điều chỉnh ánh sáng, bóng Unity
5.2.1. Spot
5.2.2. Point
5.2.3. Directional
5.2.4. Area
5.2.5. LightMapping
Chương 6 : Sử dụng UI & Xử lý chạm màn hình
6.1. UI
6.2. Xử lý chạm màn hình
Chương 7: Thêm quảng cáo và Share facebook

7.1.Cách thêm quảng cáo bằng admod vào unity3d

7.2.Share facebook trong unity3d
Chương 8: Biên dịch và Đóng Gói  Android, IOS
8.1. Biên dịch Android
8.2. Biên dịch IOS

Chương 9: Bài tập
