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	CTY TNHH 3DVIETPRO VIỆT NAM
Địa chỉ: Hoài Đức, Hà Nội, Việt Nam
Website: https://3dvietpro.vn/
Email: 3dvietpro.com@gmail.com


ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT 
HỌC PHẦN: LẬP TRÌNH GAME UNITY
1. Học phần tiên quyết: Dành cho các bạn biết lập trình cơ bản, với các bạn chưa biết lập trình gì, có thể tham khảo nội dung qua link sau: “https://3dvietpro.vn/khoa-hoc-lap-trinh-game-online-cho-nguoi-chua-biet-gi”
2. Nội dung

2.1. Mục tiêu: 

* Về kiến thức : 

Cung cấp các kiến thức chuyên sâu về lập trình,  sử dụng các đối tượng trên unity, cách xử lý thuật toán và dữ liệu, hướng đối tượng trong game,  và kiến thức test, debug, chạy game trên đa nền tảng: Android, IOS,PC,…, kỹ năng quảng cáo, tuyển dụng.
* Về kỹ năng:

Biết sử dụng các lệnh và đối tượng unity (2D, 3D), có kỹ năng về khả năng lập trình, phán đoán, làm được các trò game: Capsul, Puzzle, Action, Dungeon, idle,…
2.2. Phương pháp giảng dạy: 


Lý thuyết:  Cung cấp đầy đủ các câu lệnh unity, và cách thức sử dụng

Bài tập + Thực hành: Làm các kịch bản tình huống xử lý trong game

Bài tập lớn: Làm sản phẩm cá nhân, hoặc sản phẩm được giao, có sự trao đổi với giáo viên.
2.3. Đạt được sau khi kết thúc khóa: 
- Làm Được các sản phẩm game trên môi trường Unity 2D, 3D
- Được kết nối với các thành viên phù hợp và nhà tuyển dụng có nhu cầu
 3. Đề cương chi tiết: 
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	Cài đặt
- Unity
- Sử dụng các tính năng giao diện
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	Chương 1:  Giao diện , đối tượng Unity
1.1.            Làm quen với giao diện Unity
1.2.            Các đối tượng thường dùng
1.2.1 Cube
1.2.2. Sphere
1.2.3. Capsule
1.2.4. Plane
1.2.5. Terrain
1.2.6. Object empty
1.3.      Cách thức điều chỉnh và sử dụng camera
1.3.1. Di chuyển Camera theo ngữ cảnh

1.3.2. Xoay camera xung quanh đối tượng

Bài tập: Đua xe ô tô(hoặc di chuyển bóng), các bài tập thực hiện va chạm
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	Chương 2: Lập trình trên unity
2.1. Lập trình chuyển động (hướng dẫn các hàm liên quan tới chuyển động, translate, velocity, addforce …)
2.2. Xử lý va chạm đối tượng , các thành phần collider
2.2.1. Mesh
2.2.2. Wheel collider
2.2.3. Box Collider
2.2.4. Character controller
2.2.5. Rigid body
2.2.6. Các hàm xử lý va chạm
2.3. Tạo đối tượng cha, đối tượng con (giải thích Position, locaposition), cách lấy đổi tượng con trong cha
2.4. Sử dụng hiệu ứng Unity 

2.4.1. Thư viện hiệu ứng

2.4.2. Tạo hiệu ứng bằng thư viện unity

2.4.3. Ứng dụng hiệu ứng vào game 2D, 3D

2.4.3.  Sử dụng dotween unity để tạo hiệu ứng
2.5. Ví dụ (bắn súng,  tạo hiệu ứng)
2.6. Cách sử dụng Raycast và bài tập
2.7. Lập trình C#
2.7.1. Khai báo biến, sử dụng biến toàn cục, biến cục bộ
2.7.2. Sử dụng lớp, cách kế thừa hàm, thủ tục, truyền biến
2.7.3. Tính đa hình trong lớp
2.7.3. Các hàm unity ứng dụng vào xử lý lớp
2.7.4. Truyền biến, lấy dữ liệu qua các đối tượng unity
2.7.5. Ví dụ
2.8. Hàm xử lý thời gian: time.tiem và coroutine
2.9. Lập trình AI & hệ tọa độ: tính toán Góc, hướng, cho đối tượng, kèm bài tập.
2.10. Các mẫu thiết kế (statemachine, observer, event)

2.11. Đọc và làm các bài tập của nhà tuyển dụng

2.12. Sử dụng các Package thường dùng

Bài tập: Dựa theo kịch bản game robot, game tank 3D, FPS có trên hệ thống web: tại link:
Khóa game 2D:
https://3dvietpro.vn/mon-hoc-online/Lap-trinh-game-2D-unity_23_online
Khóa game 3D:

https://3dvietpro.vn/mon-hoc-online/Lap-trinh-game-3D-Co-ban_1_online
https://3dvietpro.vn/mon-hoc-online/Lap-trinh-game-unity-nang-cao-P1_13_online
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	Chương 3: Animation Unity
3.1. Chuyển động Animation 2D 

       VD: Lập trình FPS 3D
3.2. Chuyển động Animation 3D
       VD: Lập trình mario 2D
3.2. Xử lý sơ đồ Animator cho cả 2D, 3D, các layer, tham số, overide,….
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	Chương 4: Sử dụng UI và cách xử lý tệp
4.1. Thiết kế giao diện trên UI

4.2. Tương tác sự kiện

4.3. Xử lý sinh đối tượng cha và con trên UI

4.4. Sử dụng các thuộc tính UI để làm menu, thanh trượt,…
4.4.1: Bài tập Quản lý phòng, tạo level, xóa ảnh, thiết kế giao diện, kéo tay, liên quan Sự kiện, Observer, dotween, các bài liên quan tới thể loại game puzzle

4.5. Cách lưu điểm, đọc điểm từ tệp, cách bảo mật dữ liệu trên tệp

4.6. Cung cấp tool xử lý tệp đảm bảo tính bảo mật (lưu,đọc dữ liệu, hình ảnh)

Bài tập: thiết kế các loại tương tác giao diện (load game, vào game, thay đổi UI)
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	Chương 6: Sử dụng ánh sáng, đổ bóng unity
6.1. Spot
6.2. Point
6.3. Directional
6.4. Area
6.5. LightMapping
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	Chương 7: Sử dụng màn hình điện thoại

7.1. Cách test

7.2. Debug game

7.3. Chạm 1 điểm, chạm đa điểm

7.4. Điều chỉnh camera quẹt xoay, room, theo hướng để di chuyển đối tượng

	
	1
	2
	

	
	Chương 8: Thêm quảng cáo và Share facebook, gắn quảng cáo, Admod, Unity, Ironsource
8.1. Cung cấp một số tool sử lý trên mạng xã hội

8.2.Cách thêm quảng cáo bằng admod, unity vào unity3d
8.3.Share facebook trong unity3d
8.4. Cách chụp màn hình để share trên facebook
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	Chương 9: Biên dịch Android, IOS
9.1. Cách giảm thiệu dung lượng
9.2. Biên dịch Android
9.3. Biên dịch IOS
9.4. Cách đẩy game lên store
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	Chương 10: Dữ liệu và bảo mật trong game

10.1. Tối ưu dữ liệu và cách xử lý lưu dữ liệu
10.2. Bảo mật game tránh giải mã

10.3 Lập trình Json, update hình ảnh, đối tượng online + Kiến thức web kết hợp với unity, trao đổi về cách làm game online

	
	
	
	

	
	Chương 11: Làm Game của học viên, hoặc game được giao, có sự trợ giúp trao đổi từ giáo viên.
	
	
	
	

	
	Chương 12: Trao đổi về công việc và kỹ năng phỏng vấn, các bạn tốt sẽ được giới thiệu vào cty game.
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4. Hình thức học:

Hiện tại Admin tại 3DVietpro chỉ nhận dạy online 1-1, các bạn học có thể học hàng ngày và tuần tự, theo thời gian các bạn đưa ra trước, mỗi lần lên trao đổi tầm(15- 1 tiếng) qua ultraviewer, Zalo, Admin sẽ thao tác trên máy, và định hướng, kèm theo các bài hướng dẫn, bám sát để bạn có thể hoàn thành khóa học.

Thời gian học linh động, theo ý muốn bạn sắp đặt, nghỉ do 2 bên thông báo trước.

Học không giới hạn thời gian kết thúc, đến khi các bạn làm được.

5. Tài liệu của môn học: 

1. Tài liệu 3DVietPro sẽ cung cấp - Từng buổi học: gồm Video, và hướng dẫn
2. Tài liệu trên trang chủ unity
3. Tài liệu thông qua các Project Game được cấp bởi 3DvietPro
Lưu ý: các nội dung trên bao gồm cả 2D và 3D, các bạn có thể đăng ký cả 2 Khóa, hoặc từng khóa, và được hỗ trợ đầy đủ những nội dung được đưa ra.

Liên hệ với Amin: Zalo Mr.Tuan: 0975.497.568

Kênh Yoube: Các bạn có thể tham khảo



CẢM ƠN CÁC BẠN!
PAGE  
1

